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PATTERN B 

Da usare solo per le classi YOUTH 10< e SHORT 
STIRRUP. 

1. Incominciare al galoppo a diritto sul lato destro 
dell’arena, proseguire sul lato corto e galoppare verso 
il lato contrario o sinistro dell’arena, passa re il 
marker mediano e fare un rollback a destra. Non 
esitare. 

2. Continuare sul lato sinistro, proseguire sul lato corto 
vs destra dirigersi quindi sulla destra e oltrepassare il 
marker centrale e fare un rollback a sinistra. Non 
esitare. 

3. Continuare su lato destra dell’arena, fino al marker 
centrale. Al marker centrale il cavallo deve essere a 
mano sinistra e deve completare due cerchi a sinistra 
uno largo e veloce e uno piccolo e lento. Fermarsi al 
centro. 

4. Completare tre spin a sinistra. Esitare 
5. Completare due cerchi a destra, uno grande e veloce e 

uno piccolo e lento. Fermarsi al centro. 
6. Completare tre spin a destra, esitare. 
7. Cominciare un cerchio largo e veloce sulla sinistra, 

non chiudere il il cerchio. Continuare fino al centro 
dell’arena, passare il marker centrale a fare uno 
sliding stop. 

8. Fare un back di almeno tre metri. Esitare per di 
mostrare che si è concluso il pattern. 
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